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Combinando mécanicas de juego innovadoras respecto a los juegos tradicionales, brindan
ol jugador Uno experiencia nueva Y envolvente. Su variedad oportan juegos cortos, largos,
faciles o dificiles, cooperatives o competitivos, Yy con un azar reducido. Ej: Carcassonne,
Catan, Pasajeros ol Tren, Azul, 7 Wonders

Es un juego narrativa en el que los jugadores interpretan
personajes ficticios dentro de Una historia colaborativa,
tomando decisiones que afectan la trama. Ef Dungeons
& Dragons, Lo Llomada de Cthulhu, Pothfinder
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Juego de estrategio donde los jugadores a partir de una
amplia coleccion disponible, construyen mazos con cortas
de diferentes habilidades para enfrentarse entre si.

Ej: Magic, Lairen, Pokemon, Yu-Gi-0h!, One Piece, KeyForge

Algunes tienen siglos Y
todos los hemos jugado

ALl & < A g alguna vez: Ajedrez, Go
S {; :‘rxz: - Backgammon, Scrabble
e,
ol - qQue se mueven por Un escenario en tres dimensiones como

una maqueto. Algunos ejemplos: Warhammer, Heroclix.
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| Juegos de estrotegio que emplean figuras en minlotura
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O- TS T T T T T 0= 1 Son juegos modernos o clasicos reproducidos :-
| a Una escala mucho mas grande para crear |
[ unao experiencia de juego diferente Y especial I
Disefiados con objetivos pedagdgicos
especificos, para facilitar el aprendizaje

Simulacion de combates cuerpo matematico, el lenguaje Y los clencies.

a cuerpo usando armas acolchadas,
como espadas o mazas de

gomaespuma, en un entorno
conkrolado | seguro.

Disefiada | con reglas adoptadas
para nifos, divierten fomentando
el aprendizaje, el juego en
grupo, la cooperacion Y el
desarrollo cognitive soclal y
emocional,
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Es una aventura fisica y mental en La que Un grupo de jugadores debe
resolver una serie de enigmas Y acertijos en un tiempo limitado para
escopar de una habltacion antes de que se agote el tiempo disponible.




Personas y Espacios

:SABIAS QUE AHORA
SON DOS GALPONES?

El galpon del Centro de Expresiones
Contemporaneas (CEC) se agrega al
adyacente Galpon 11, ampliando el
espacio del evento.
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descubren los juegos de mesa modernos. .
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200 Voluntarios

Provenientes de mas de 15 clubes de
En 2024, asistieron 10 mil personas al Para 2025 emplearemos 150 mesas, que Juegos, los voluntarios ensefiaran a
evento. Al contar con mas espacio este en su longitud permitirdn més de una juger a los visitantes del evento.

afio, se espera superar esa cifra. partida distinta en cada una.

Tiendas Especializadas

Ofreciendo todos los productos relacionados
a cada tipo de juego que se desarrolla en
el evento.

Ubicacion Privilegiada

Los golpones se encuentron en zona
céntrica a oo m. de la peatonal, entre los
parques Monumento a la Bandera Yy Espana.
g En fines de semana, lo alta concurrencia
. capta nuevo plblico.

STANDS EDITORIALES

Las editoriales mas importantes del pais
se presenton para mostror al pUblico sus
Juegos mas recientes.

Superfice 8000 m?

V Con la incorporacion del sequndo galpén

. (CEC) mejoramos lo propuestao de espacio
INSTALACIONES DISPONIBLES =24

Y comodidad de stands Y visitantes.
?BAR NUEVO ESCENARIO ? CONFERENCIAS ? ESTACIONAMIENTO

EDITORIALES
EVENTO 2024
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| otenderd las necesidades
de los visitantes.

pantalla gigante.

e lluminacion para conferencias : anexo ol CE.C
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i *I%}S | Con locol renovade, el bar Escenario con luces, sonido y | nave multipropésito con sonido | Playo de estacionamiento gratuito
e )

£ 2 DRAGON ATUL Y

1
|
|
|
i
|
|
I




CONTA(CTOS:

Estévez Boero ¢80, Rosario, Santa Fe
T: +54 34164327006 - +54 341600206062
E: laculturaenjuego@gmail.com

W: www.culturaenjuego.ar
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